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   :مستخلص البحث

هدف البحث  الحثيلإ يلثإ الف ثلف الثإ الفثلال مثإ النثسي  ال فمثإ لثد     ثي  
طيثثا الفي ثثد السثثد ليل ةيلحللثثم ااالثثي  ثثل الف لثثي  اا ي ثثإ  اضثثالا  الفلا يثثذ يا  

مإ ضيء ة ض السفغيلا  الديسيجلافيم، االف لف الإ الفثلال يثيل  في ثاإ  تجثي  
 ا ة ثي  طيا الفي د  اضالا     ي  تلا يذ الحللم ااالإ  ل الف لي  اا ي إ يا   

 ت سثث ، لا  ت لثي  اا     في ث ، جثثي  إع، ااسث  اا  لاخثثفلافالفثإ تع ث    الفلعيثم
اتكينثثع اي ثثم  ، الفثثإ تشثثيه مي ثثي اا   اللحثثا، الح ثثلع الاجفسيعيثثمت سثث ع، االئي ثثم 

طيثا الفي ثد السثد ليل  اضثالا   ثل    ثي  الفلا يثذ يا     ثيع 160  ثل  الدتا ثم
اطبلثع البي ةثم  ايثيل النثسي  ال فمثإ  ياثدا  ، ةيلحللم ااالي  ثل الف لثي  اا ي ثإ

يثثثيل  0.05البي ةثثثمع، ا  ثثثفل  ال فثثثيد  اثثثل اجثثثي  مثثثلال  الثثثم ي نثثثيدي ي ا ثثثد  مثثثفي  
طيثثثا الفي ثثد ةيلحللثثثم ااالثثثي  ثثثل  اضثثثالا   في ثثاإ  تجثثثي     ثثثي  الفلا يثثذ يا  

الف لثثي  اا ي ثثإ يا  الف لثثي  السفي ثث  االلثثي  إ مثثإ الدتجثثم الكليثثم لسايثثيل النثثسي  
ال فمإ اب د السلانم لنيلح الف لي  اللي  إ، يي سثي لا تيجثد مثلال  الثم ي نثيدي ي مثإ 

 لاخثثفلافااة ثثي  الفلعيثثم  ضثثب  الثثذا ، الكفثثيء  الل نثثيم، تحسثث  السمثث يليمع تع ثث   
ت لي  اا    في  ، جي  إع، اثد  اجثي  مثلال  الثم ي نثيدي ي يثيل  في ثاإ  تجثي  

طيثا الفي ثد ةيلحللثم ااالثي  ثل الف لثي  اا ي ثإ مثإ  اضالا     ي  الفلا يذ يا   
الدتجثثثثم الكليثثثثثم لسايثثثثيل النثثثثثسي  ال فمثثثثثإ ا ة ثثثثي   الفلعيثثثثثم  ضثثثثب  الثثثثثذا ، الكفثثثثثيء  

 اسث  اا   ت سث ، لا ت سث ع،  لاخثفلافالل نيم، السلانثم، تحسث  السمث يليمع تع ث    
 اضثالا  اد  اجي  ملال  الم ي نيدي ي ييل  في اإ  تجي     ي  الفلا يثذ يا  ا 

طيا الفي د ةيلحللم ااالثي  ثل الف لثي  اا ي ثإ مثإ الدتجثم الكليثم لسايثيل النثسي  
ال فمإ ا ة ي   الفلعيم  ضثب  الثذا ، الكفثيء  الل نثيم، السلانثم، تحسث  السمث يليمع 

  تحا،   لع. الاجفسيعيمالئي م  لاخفلافتع    
اال ي  الف ليسيم الإلكفلانيم امق  بي ئ ال ظلحم الئ يديم، ايلك لدا  الالا  يا  
ص يبي  ت ل  الللاء . يلتك  البح  الي ي يء يطيت نظل  يحد  كيفيم تنسي  يي ي  
تائيق  خلال  للالا   ل  الللاديم  الس يتا   تحميل  مإ  تمياد  تفياليم  تقسيم  ت ل  
السحفي ،  تلدي   مإ  الفدتج  الفيتحم،  اللاج م  الفغذيم  ال ل ،  الففيا   تلس :    يييل 
االمييل الياق إ االكةيل  ل الس يييل ااخل . لفحليق هذا ال دف، ت  تحلي  اا ييي  
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تك يليجيي   مإ  ليلإ  خئلاء  ةآتاء  الا ف ينم  يلي  ةيلإضيمم  السف ننم،  ال لسيم 
ل ؤلاء  اا  لم  ا ففي م  ا فبينم  يج م  غللم  اا ف دا   الف ل ،  اص يبي   الف لي  
ال   الدتا م  ام يليم.   فل   تأثيل ا  الس يييل  اتحديد  كةل  الئييني   للسع  ال ئلاء 
الفيص  يلي قيدسم  كينم  ل الل    يييل ت   خسمم ا تب يل  ؤشل ا، االفإ ت دف 
يا   للالا   ميدد   تحليق  قني  ي سل  ةسي  الإلكفلانيم  الف ل   يي ي   ت  ح   يلي 
ص يبي  الللاء ،  ل خلال تيميل تللبم ت ليسيم تفياليم ا حف   تلااإ ا فييجيت   

 الفل يم.
ال ظلحم :  فتاحيةالمكلمات  ال الإلكفلانيم،  الف ليسيم  اال ي   الفنسي ،    يييل 

ت ل    ص يبي   الف ل  الئ يديم،  الفيتحم،  اللاج م  الفغذيم  ال ل ،  الففيا   الللاء ، 
 الفدتحلإ.
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 Abstract:  

This study aims to establish clear and well-defined design criteria 

for educational electronic games based on constructivist principles to 

support students with reading difficulties. The research focuses on 

developing a theoretical framework that outlines the design of interactive 

digital learning environments that enhance students' reading skills through 

specific criteria, including active interaction, immediate feedback, gradual 

content progression, and realistic context. To achieve this goal, a thorough 

analysis of relevant scientific literature was conducted, alongside 

consultations with experts in educational technology and learning 

difficulties, using a structured questionnaire with both closed and open-

ended questions to collect data and determine the most effective design 

principles. The study resulted in a comprehensive list of ten criteria and 

forty-five indicators aimed at optimizing digital learning environments to 

maximize their impact on students with reading difficulties. These 

standards ensure an engaging and interactive educational experience that 

caters to the students’ individual needs. 

Keywords: Design criteria, Educational electronic games, 

Constructivist theory, Reading difficulties, Active interaction, 

Immediate feedback, Gradual learning progression.  
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 : قدمة  الم
يياجه تنسي  اال ي  الف ليسيم الإلكفلانيم السيج م للالا  يا  ص يبي  ت ل  
الللاء  تحديي   ف د   نفيلم غيي    ثيييل ااضثحم ا حثد   تمثف د يلثي   ثي تلبيحثم 
م يلثثم. هثثذا الثث ل  يثثؤ   يلثثي ينفثثيج  ل ثثي  تففلثثل يلثثي الكفثثيء  الساليبثثم لثثدا  هثثؤلاء 
الالا ،  سي يحد  ل قدتت ي الي تحميل   يتات   الللاديثم. االثي الثلم   ثل الفاثيت 
الفك يليجإ الكئيل ات ايثد ا ثف دا  اال ثي  الف ليسيثم كي ثيد  م يلثم مثإ ت  حث  الثف ل ، 
لا تثثث ال ال ديثثثد  ثثثل هثثثذ  اال ثثثي  تعنثثثس   اي الا ثثثف ي  يلثثثي   ثثثيييل  دتا ثثثم تلااثثثإ 

 ا فييجي  الالا  يا  ص يبي  الف ل .
ص يبي  ت ل  الللاء   ثل  يثلا الفحثديي  ااكي يسيثم الفثإ تثؤثل  ثلب ي الثي تع فئل  

الفحنثثثثي  الدتا ثثثثإ اثلثثثثم الاثثثثلا  ةأنفمثثثث  . ي ثثثثينإ الاثثثثلا  الثثثثذيل يياج ثثثثيي هثثثثذ  
النثث يبي   ثثل  لثثكلا  مثثإ مثثك الل ثثيا، ضثث ئ الالاقثثم الللاديثثم، اان فثثي  اللثثدت  

؛ لي ثثثلع. مثثثإ هثثثذا المثثثييل، تئثثثلا الحيجثثثم يلثثثي  لثثثيل Lerner ,2003الثثثي الف ثثث   
 ت ليسيم  ئفكل  تدا  هؤلاء الالا  ات  ا  ل قدتات   الللاديم.

تعظ ثثل الدتا ثثي   ي اال ثثي  الف ليسيثثم الإلكفلانيثثم يسكثثل  ي تكثثيي ا ثثيلم م يلثثم 
لفحميل   يتا  الللاء ، الكل م يليف ي ت فسد ةلك  كئيثل الثي جثي   تنثسيس ي. ا ثع 
الفايتا  الفك يليجيم الملح م،  صبح  ل السسكل تنسي   ل ي  ت ليسيم تفياليم تلد  

  حفي   حف  ا يدا  الف ل  ال ل  اح  ا الس يتا  الللاديم.
 ع يلك، تففلل ال ديد  ل هذ  اال ي  يلي   يييل تنسي   قيلم،  سي يؤ   يلثي 
نفيد  ت ليسيم ميل  فملم. لذلك،  ل ال لات  اضع يطيت اس  يمف د يلي نظلحثي  
تلبيحثثم   فسثثد ،  ةثث  ال ظلحثثم الئ يديثثم، الفثثإ تلكثث  الثثي  ات السثثف ل  ال لثث  مثثإ ي ثثيء 

؛ يييجيثثثثثثثه؛ Piaget ,1964الس لمثثثثثثثم  ثثثثثثثل خثثثثثثثلال الففياثثثثثثث   ثثثثثثثع الئي ثثثثثثثم الف ليسيثثثثثثثم  
Vygotsky ,1978.؛ فيليتمكإع 

 ظ ل  اد   تا ي  م يليم اال ي  الف ليسيم السنسسم امثق   ثي تلبيحثم قيحثم. 
ع  ي اال ثثي  الف ليسيثثم السنثثسسم 2021الثثي  ثثئي  السةثثيل، اجثثد   تا ثثم ال حفثثينإ  

%. كسثي 40ة  ييم  يهسع مإ تحميل الالاقم الللاديم ا قم الللاء  ي مثبم تنث  يلثي 
ع؛ يثثلال ارخثثلاي يلثثي  ي ا ثثف دا  اال ثثي  الف ليسيثثم Plass  2015 شثثيت   تا ثثم 
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يع  ا الففيا  ال ل  اح حد  ل  امشيم الالا  للف ل ،  سي     يلي تحميل الفحنثي  
 %.40ااكي يسإ ي مبم 

ا يلي هذ  ال لفيثم، ي ثدف هثذا البحث  يلثي  ثد الفلثي  مثإ تنثسي  اال ثي   ا ف ي  
الف ليسيثم  ثل خثلال تاثثيحل قيدسثم   ثيييل ااضثحم ا حثثد   تمثف د يلثي  بثي ئ ال ظلحثثم 
الئ يديثثم، ي ثثدف تثثيميل يي ثثي  ت لثث  تقسيثثم تفياليثثم تثثدا  الاثثلا  يا  صثث يبي  ت لثث  

 الللاء  اتلئإ ا فييجيت   الفل يم.
؛ هثثيان  ارخثثلاي  ي ا ثثف دا  Hwang ,2014اثثلاا  الثثي يلثثك،  كثثد   تا ثثم 

الفك يليجيثثي الففياليثثم مثثإ اال ثثي  الف ليسيثثم يع ثث ا الففكيثثل ال لثثد  لثثد  الاثثلا  اح حثثد 
 ثثل قثثدتت   الثثي   يللثثم السلثثكلا . ةيلإضثثيمم يلثثي يلثثك، يي ثثع الدتا ثثم  ي اال ثثي  
الف ليسيثثم الإلكفلانيثثم ت حثثد  ثثل ا ثثفي ي  السفثثيقي  ات ثث ا اللثثدت  الثثي م ثث  ال نثثي . 

؛ ةيةمثفلجيي  ي اال ثي  الفثإ تعلكث  الثي Papastergiou  ,2009ا اضحع  تا م  
الفكثثثلات الفثثثدتحلإ اتلثثثدي  الفغذيثثثم اللاج ثثثم الفيتحثثثم تعحمثثثل م ثثث  ال نثثثي  اا ثثثفي ي  

؛ جثإ  ي اال ثي  الفثإ Gee  ,2008%. كسثي  كثد   تا ثم  50-30السفيقي  ي مثبم  
تمثثثثثف د  الففياثثثثث  ال لثثثثث  االثثثثثف ل  ةيلاكفلثثثثثيف ت ثثثثث ا  ثثثثثل قثثثثثدت  الاثثثثثلا  الثثثثثي  ثثثثث  
السلثثكلا  اا ثثفي ي  السفثثيقي  الس لثثد . هثثذ  ال فثثيد  تثثدا  مكثثل   ي اال ثثي  الف ليسيثثم 
يلثثثم لفحمثثثيل الس ثثثيتا  الللاديثثثم ات  حثثث   ليمثثثع  لثثثل  ا ثثثيلم للفلفيثثثه، يثثث  هثثثإ   ا  م ا

  امشيم الالا .
ي لفنثثسي  اال ثثي  الف ليسيثثم الإلكفلانيثثم،  يثثث   تع ثثد ال ظلحثثم الئ يديثثم يطثثيت ا  ةيليثث 
تعلكثث  الثثي  بثثي ئ الثثف ل  ال لثث ، الفغذيثثم اللاج ثثم الفيتحثثم، المثثييل الثثياق إ، االفكثثلات 

؛ يييجيثثهع  ي الثثف ل  يثثف   ثثل خثثلال الففياثث  Piaget ,1970الفثثدتحلإ. يثثل  يييجيثثه  
السمفسل ييل السف ل  ابي فه،  ي  يئ إ السف ل    لمفه تدتحلي ي. يي سي  كثد فيليتمثكإ 

 Vygotsky  ,1978 ، ؛ فيليتمكإع الي  هسيم الففيا  الاجفسياإ مإ ت  ح  الف ل
 اهي  ي ي مل   ع مكل  تلدي  اال ي  مإ  ييقي  تفياليم ت يانيم.

ي  تلثثثيل الدتا ثثثي  الفثثثإ ت يالثثثع ال ظلحثثثم الئ يديثثثم يلثثثي  ي اال ثثثي  السنثثثسسم املثثث 
, Barabلسبي د ثثثثي تعحمثثثثل  ثثثثل قثثثثدتا  الاثثثثلا  ةلثثثثك  كئيثثثثل. كسثثثثي  اضثثثثحع  تا ثثثثم 

؛ ةثثثثيتا  ارخثثثثلاي  ي   ثثثث  الففياثثثث  الثثثثياق إ مثثثثإ اال ثثثثي  الف ليسيثثثثم يمثثثثياد 2005
الاثثلا  الثثي تبثث  السفثثيقي  ال ظلحثثم يئي ثثيت   الحييتيثثم،  سثثي يعمثث   مثثإ تحمثثيل نفثثيد  
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؛ شينك  ي تنسي  اانلام الف ليسيم ي يء  Schunk ,2012الف ل . كسي يي ع  تا م 
الثثي ال ظلحثثم الئ يديثثم يعحفثث  الففكيثثل ال لثثد  االإيثثدااإ احعمثثياد الاثثلا  الثثي   يللثثم 

 الس لي ي  ةلك   كةل كفيء .
 : مشكلة البحث

ت د اال ي  الف ليسيم الإلكفلانيم  ثل اا اا  الحديةثم الفثإ انفلثل  ةلثك  كئيثل 
مإ الآانم الاخيل  مثإ ال سليثم الف ليسيثم، خيصثم  ثع تاثيت الفك يليجيثي اللقسيثم. اتمث  
الإ كينيثثي  الكئيثثل  الفثثإ تيملهثثي هثثذ  اال ثثي ، يلا  ي ال ديثثد  ثثل الدتا ثثي  تلثثيل يلثثي 
اجثي   لثثكلا  مثإ تنثثسيس ي،  سثي يثثؤثل الثثي م يليف ثي مثثإ تحمثيل ت لثث  الاثثلا ، لا 

ع يلثثثي  ي ة ثثثض 2021 ثثثيسي يا  صثثث يبي  ت لثثث  اللثثثلاء . تلثثثيل  تا ثثثم ال حفثثثينإ  
اال ثثثي  الف ليسيثثثم تففلثثثل يلثثثي الفنثثثسي  الفلبثثثي  الليثثثد،  يثثث  لا تأخثثثذ مثثثإ الاافبثثثيت 
الفلال الفل يم ييل السف لسيل،  سي يلل   ل م يليف ي مثإ تحمثيل   ثيتا  اللثلاء . كسثي 

؛ يثثلال ارخثثلاي  ي غيثثي  الففياثث  ال لثث  االفغذيثثم Plass ,2015 اضثثحع  تا ثثم 
ا الثثي اكفمثثي   اللاج ثم الفيتحثثم مثثإ تنثثسي  اال ثثي  الإلكفلانيثثم يل ثث  تأثيلهثثي  حثثدا  

؛ هثثثيان  ارخثثثلاي  ي Hwang ,2014الس ثثثيتف اتحفيثثث  السف لسثثثيل. ا كثثثد   تا ثثثم 
اال ي  الفإ لا ت فسثد الثي تل يثي  تفياليثم  فلد ثم تفلث  مثإ ت  حث    ثيتا  الففكيثل 

 ال لد  ا اكفمي  الس يتا  ااخل  لد  الالا .
 ؛  اتل   هي يند Darling-Hammond ,2020 ل ج م  خل ،  شيت   تا م  

ارخلاي يلي  ي ال ديد  ل اال ي  الف ليسيم لا تيمل  مفيحي  تنياديم تف ي ب  ثع 
ا  ا  ث لم ةلثك  لا يثدا  الثف ل  الف لثثإ  قثدتا  السف لسثيل،  سثي يل ل ثي ي ثي صثشبم جثد 
الذ  يحفيجه السف ل . كسي  ي غيي    يييل ااضحم لفنسي  اال ي  الف ليسيثم يثؤ   
يلي تبييل كئيل مإ جي ت ي ام يليف ي، اهي  ي يمفداإ اضع يطيت تنسيسإ  فكي ث  

 يمف د يلي   ي السيم اتلبيحم قيحم.
لذلك،  ل  ل ه ي نب ع  لكلم البح  الحثيلإ ا الفثي   كثل صثييمف ي  نثه تيجثد 
 يجم يلي ا فلنيء الس يييل اللاا م ل ثسيي تنثسي   ل ثي  ت ليسيثم يلكفلانيثم تحلثق 
 م   ال فيد  الف ليسيم، ات ث ا  ثل مياليثم ا ثف دا  الفك يليجيثي مثإ تاثيحل الس ثيتا  

 الللاديم ل ذ  الف م  ل الالا .
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 : أسئلة البحث

 ي هإ   يييل تنسي  اال ي  الف ليسيم الإلكفلانيم للالا  يا  ص يبي   .1
 الف ل  امل ي لسبي ئ ال ظلحم الئ يديم؟ 

كيا تؤثل اال ي  الف ليسيم الإلكفلانيم السنسسم امل ي لل ظلحم الئ يديم الي   .2
 تحميل   يتا  الللاء  لد  الالا  يا  ص يبي  الف ل ؟

 ي  ات الففيا  ال ل  االفغذيم اللاج م الفيتحم مإ تنسي  اال ي  الف ليسيم   .3
 الإلكفلانيم السيج م لذا  ص يبي  الف ل ؟ 

 : أهداف البحث

اال ثي  الف ليسيثم ي دف البحث  الحثيلإ يلثي الفيصث  يلثي قيدسثم ةس ثيييل تنثسي  
ي لسبثثثي ئ ال ظلحثثثم الئ يديثثثم، ةسثثثي ي ثثثسل  الإلكفلانيثثثم لثثثذا  صثثث يبي  ت لثثث  اللثثثلاء  املثثث 
تايحل يي ي  ت ليسيم تفياليم ت  ا   يتا  الللاء ، اتيمل تللبم ت لث   حفث   تف ي ثب 
 ثثع ا فييجثثي  هثثؤلاء الاثثلا ،  ثثل خثثلال الفلكيثث  الثثي  بثثي ئ ال ظلحثثم الئ يديثثم  ةثث  

 الففيا  ال ل ، االفغذيم اللاج م الفيتحم، االفدتج مإ تلدي  السحفي .
 : أهمية البحث 

يفيد هذا البح  الليدسيل الي تنسي  السيا  الف ليسيم الفك يليجيم السلادسم لذا   
 ا خنيدإالفلبيم ال يصم،    فلإ السيا  الف ليسيم، ا خنيدإص يبي  الف ل ،  ة  

تك يليجيي الف لي ،  ل خلال تيميل  لسيام  ل السبي ئ    ص يبي  الف ل ، ا خنيدإ
االس يييل الفإ يلب  ي تؤخذ ة يل الاافبيت ا د تنسي   ل ي  يلكفلانيم ت ليسيم  

 لذا  ص يبي  الف ل . 
 : حدود البحث 

يلفنثل البحث  الحثيلإ الثي ت ثثيال   ثيييل تنثسي  اال ثي  الإلكفلانيثم الف ليسيثثم 
للالا  يا  ص يبي  الف ل  امل ي لسبي ئ ال ظلحم الئ يديم،  ي  يلك  الثي الس ثيييل 
الفلبيحم الفإ ت سل تيامق اال ثي   ثع ا فييجثي  هثذ  الف ثم، ا ثد  تيظيف ثي لسبثي ئ 
الثثثف ل  الئ ثثثيدإ  ةثثث  الا فكلثثثيف االففياثثث  اب ثثثيء الس لمثثثم الذاتيثثثم. كسثثثي يلثثثس  البحثثث  
الس يييل الفل يم السف للم يفنسي  ااج م السمف د ، اضب   مفي  الن يبم، اإ كينيم 
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ي للفثثثلال الفل يثثثم يثثيل الاثثثلا . ةيلإضثثثيمم يلثثثي يلثثثك، يف ثثثيال  ت نثثي  السحفثثثي  املثثث 
البحثثث  الس ثثثيييل البنثثثلحم االمثثثسشيم الفثثثإ تلثثثس  اضثثثي، االثثثياي، ا لثثث  ال اثثثي ، 
االفبثثييل يثثيل ال  يصثثل، ل ثثسيي تللبثثم ت ليسيثثم  لادسثثم. كسثثي ي ثثف  ةس ثثيييل الففياثث ، 
الفثثإ تف ثثسل طثثلل الففياثث   اخثث  اللشبثثم، ا ثثد   اس ثثي ا ثثيليب ت لثث   ف ياثثم  ةثث  
الثثثثف ل  ةيلسسيت ثثثثم االفثثثثدتحب. ا خيثثثثل ا، يفاثثثثلل البحثثثث  يلثثثثي   ثثثثيييل الفغذيثثثثم اللاج ثثثثم 
االفحفيثثث  ، االفثثثإ تف لثثثق ةي ثثثف دا  الف  حثثث  الإيلثثثييإ، االفحثثثديي  الفدتحليثثثم، انظثثثي  

 السكيمآ ، ي دف تحفي  الالا  الي الف ل  االا فسلات مإ الففيا   ع اللشبم.
 : منهج البحث وإجراءاته

يفبع البح  الحيلإ تنسيسيل    لييل  ل تنسيسي  الدتا ي  اليصفيم، ايلثك 
ل ثثسيي تحليثثق  هدامثثه السف للثثم ييضثثع   ثثيييل تنثثسي  اال ثثي  الإلكفلانيثثم الف ليسيثثم 

 .للالا  يا  ص يبي  الف ل  امل ي لسبي ئ ال ظلحم الئ يديم
السثثث    اليصثثثفإ الفحليلثثثإ،  يثثث  ي فسثثثد البحثثث  الثثثي تحليثثث  السثثث    ااال هثثثي 

الدتا ثثي  المثثيةلم، االسلاجثثع ال لسيثثم، االفلثثيتحل البحةيثثم الفثثإ ت يالثثع تنثثسي  اال ثثي  
الف ليسيثثثم لثثثذا  صثثث يبي  الثثثف ل ، ةيلإضثثثيمم يلثثثي اا ييثثثي  الفلبيحثثثم الفثثثإ ا ف لضثثثع 

  بي ئ ال ظلحم الئ يديم اتائيليت ي مإ  ليل الف لي .
، احمثثف د  لا ثثفالاا رتاء (Surveyالسثث    الةثثينإ هثثي  ثث    السمثثح اليصثثفإ  

ال ئلاء االس فنيل مإ  لثيلإ الفلبيثم ال يصثم اتك يليجيثي الف لثي   ثيل  ثد  مياليثم 
الس ثثيييل السمف لنثثم، ا ثثد  تيامل ثثي  ثثع ا فييجثثي  الاثثلا  يا  صثث يبي  الثثف ل ، 

 ا د  انملي  ي  ع  بي ئ ال ظلحم الئ يديم.
 : إجراءات البحث 

 يتبع البحث الحالي مجموعة من الإجراءات المنهجية، وهي كالتالي:
 . تحلي   حفي  الدتا ي  الميةلم االسني ت ال لسيم .1

 ليل ص يبي  ت  تحلي   لسيام  ل الكفب االدتا ي  السف ننم مإ 
، ايلك الئ يديم بي ئ ال ظلحم ، ا تنسي  اال ي  الإلكفلانيم الف ليسيم، ا الف ل 

ي دف الف لف الي  ه  السفيقي  السلتبام ةيلبح ، اتصد الفليا  البحةيم  
 الفإ يسكل  ي يميه  البح  الحيلإ مإ   يللف ي. 
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يادا  قيدسم  ئدديم ةس يييل تنسي  اال ي  الإلكفلانيم الف ليسيم للالا   .2
 يا  ص يبي  الف ل  

تحلي   حفي   ت  يادا  قيدسم  اليم للس يييل الساليبم، ايلك  ل خلال 
اليثيدق االسني ت الميةلم، اكذلك  لاج م الدتا ي  االإتشي ا  الفإ  ادت ي  

مإ  ليل تك يليجيي الف لي  اص يبي   السؤ مي  ال لسيم السف ننم
   ليلا  ا  يييل   ي يمالف ل ، ةحي  تكيي هذ  اللياد    ظسم امق 

 تف ي ب  ع ا فييجي  الف م السمف دمم.
 اضع الليدسم السئدديم مإ صيت  ا فالاا ت   ال ئلاء االس فنيل  .3

ا فالاا رتاء ال ئلاء االسف ننيل مإ ت  تنسي  ا فئييي ي دف يلي 
 يل الس يييل السلفل م،  ل  ي      ليل تك يليجيي الف لي  االفلبيم ال يصم

 د  كفييف ي ااضي  ي، ا د  انملي  ي  ع  بي ئ ال ظلحم الئ يديم، ا د  
  لاء ف ي لا فييجي  الالا  يا  ص يبي  الف ل .

 تحلي  نفيد  ا فالاا الل   ات دي  الليدسم امل ي لآتاء ال ئلاء  .4
نفيد  ا فالاا رتاء ال ئلاء ةي ف دا  اا يليب   جسع اتفلحغ اتحلي ت  

الإ نيديم الس ي بم، ايلك ي دف الفيص  يلي صييمم ن يديم للس يييل،  
ةحي  ت كي الآتاء السف ننم ات  ا مياليم اال ي  الإلكفلانيم الف ليسيم  

 مإ  ا  ت ل  الالا  يا  ص يبي  الف ل . 
 صييمم اللك  ال  يدإ لس يييل تنسي  اال ي  الإلكفلانيم الف ليسيم  .5

، ةحي   الليدسم ال  يديم للس يييلي يء  الي تحلي  نفيد  الا فالاا، ت  تايحل 
ا فالبي  الف م    بي ئ ال ظلحم الئ يديمتكيي شي لم ا قيلم، اتلااإ 

السمف دمم،  سي يم   مإ تحميل تنسي  اال ي  الف ليسيم لفيميل تللبم  
 ت ل   كةل مياليم.

 صييمم الفيصيي  االسلفل ي  السمفلئليم  .6
تايحل  ت  تلدي   لسيام  ل الفيصيي  الفإ يسكل الا ففي      ي مإ 

للالا  يا  ص يبي  الف ل ،   اتنسي  اال ي  الإلكفلانيم الف ليسيم
تم   مإ تايحل تائيلي     ليلا  ةحةيم  مفلئليمةيلإضيمم يلي اقفلا، 

ي امياليم مإ هذا السليل.   ت ليسيم  كةل ت نن 
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 الإطيت ال ظل  للبح  االدتا ي  السلتبام: 
 Reading Difficultiesص يبي  ت ل  الللاء    -1

يؤثل الي قدت  الفل  الي الف لف الي  ص يبي  ت ل  الللاء  تع لف ةأن ي اضالا  
الكلسي  ام   ال ني  يدقم ا لام. تعن ئ هذ  الن يبي  ضسل اضالاةي  

الف ل  السحد  ، اتظ ل ةلك  ااضح مإ السل لم الايفداديم،  ي  يئد  الالا  مإ 
 ؛  سي  ا يانكع.Smith & Swank  ,2003ت ل    يتا  الللاء  اا ي يم  

ع، يليل NICHD,2024 مب الس  د اليط إ لنحم الاف  االف سيم البللحم  ا  
يلي  ن ي اضالاةي  تحدث ا د ي يياجه الل   ص يبم مإ قلاء  الكلسي   ا م    

ع الذ  يف سل  Dyslexia ي يلل  .  ل ييل هذ  الاضالاةي ، امل الللاء   
ص يبي  مإ قلاء  الكلسي  الفل يم اقد يؤثل الي الف   الكلإ لل  . ي ي  هذا ال يا 

 ل الن يبي  اي    يلي اخفلامي  مإ الالحلم الفإ ي يل  ي ي الد يغ الكلسي   
 ع. NICHD,2024 اال ني  السكفيبم، اتئد  هذ  الاخفلامي  ميلب ي   ذ  ل  بكل 

 الخصائص الرئيسية لصعوبات تعلم القراءة: * 
اللدت  الي تحيح  الحلاف السكفيبم يلي   :صعوبات فك الرموز ● تلس  اد  

ي ةيلياإ النيتإ. ي ينإ الالا   ل ص يبم   صيا ، اهي  ي يع لف  ي  
مإ الفسيي  ييل ااصيا  السفليي م مإ اللغم،  سي ي يق قدتت   الي الللاء   

 Snowling & Hulme  ,2012.؛   يلي   اهيل ع 
يظ ل يلك مإ الللاء  الباي م االسفلا م، االفإ  :  صعوبات الطلاقة القرائية ●

تع د   الالاقم  الل لحم.  الللاء   مإ  ةأخايء  فكلت   تكيي  نحيبم  ميلب ي  ي 
ةملام   ال ني   م    الي  الايلب  قدت   الي  ,  Lerner ؤشل ا   س ي 

 ؛ لي لع. 2003
القرائي ● الفهم  تحلي   :  صعوبات  الي  اللدت   اد   الالا   ل  ي ينإ 

الس ي   مإ   اء  ض ئ  يلي  يؤ    الس ينإ،  سي  ا ف فيج  ال ني   ا 
الف     الي  ت فسد  الفإ  ؛  سي   Smith & Swank  ,2003الف ليسيم 

 ا يانكع. 
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 التحديات التعليمية لذوي صعوبات القراءة: * 
تكلات الفل  يؤ   يلي ش يت الايلب ةيلإ بي  اان دا   ض ئ الةلم ةيل في:  ●

 الدامشيم.
الفلليديم: الف لي  الفلليد  ي فسد الي الفلليل، اهي ميل  اد  ا فليةم الالل  ●

   ي ب للالا  الذيل يحفيجيي يلي  نلام تفياليم ا بمام.
ي ينإ هؤلاء الالا   ل ملي  كئيل  ييل  مفياه  ا مفي   الفلي  الس لفيم: ●

  قلان  . 
 احتياجات الطلاب ذوي صعوبات القراءة: * 

 ل ي  ت ليسيم تلد  السحفي  ةالحلم  ليقم  ا يد  ت ليسيم  بمام اتفياليم:  ●
 اجذاةم.

ا ف دا     لم تمف دف تحميل الذاكل  قنيل   ت سيم   يتا  الذاكل  ال ي لم:  ●
 اطيحلم اا د.

 ا ف دا  الني  االنيت  لف  ح  الف  . ا  الي يد  السف د  :  ●
 Educational Electronic Gamesاال ي  الف ليسيم الإلكفلانيم  -2

تع لَّف اال ي  الف ليسيم الإلكفلانيم ةأن ي  نلام تفياليم  نسسم لد   السحفي   
الف ليسإ  ع ا يصل الل ب، ي دف خلق يي م ت ليسيم  حف   اجييةم. اهذ  اال ي  

تم   مإ ت سيم الس يتا  اا ي يم للللاء  لد  الفلا يذ اخنيصي يا  ص يبي   
 ع. 2014الف ل . الل ات االلحاينإ  

 مزايا الألعاب التعليمية الإلكترونية: * 
الففيا  االفحفي : تيمل يي م تفياليم تللع السف لسيل الي السليتكم ال لام،   ●

 ع. 2020 سي ي حد  ل  ام يف   للف ل   ائد ، 
الف ل  الذاتإ: تفيح للسف لسيل الفلصم للفحك  مإ اتيل  ت لس  ،  سي يمسح   ●

 ل   ةيلفلد  امل ي للدتات   الفل يم. 
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الفغذيم اللاج م الفيتحم: تلد   لا ظي  ميتحم تمياد السف لسيل الي   ●
 ع. 2015تنحيح  خايد   اتحميل   اد   ةلك   مفسل   يي ا   ، 

ت سيم الس يتا  الحييتيم: ت  ا   يتا  الففكيل ال لد ، ا   السلكلا ،   ●
 ع.2013االف ياي  خليفم اجي ، 
التعليمية الإلكترونية في تحسين مهارات القراءة فلذلك يمكن أن تساعد الألعاب 

 وتعزيز ثقة الطلاب بأنفسهم، مما يسهم في تقليل فجوات التعلم لديهم.
 : Constructivist Theoryال ظلحم الئ يديم مإ الف لي  -3

تلتك  ال ظلحم الئ يديم الي  فيقي  الف ل  الذاتإ اال ل ،  ي  يع فئل السف ل  ا نل ا  
  ي ي ي مإ ي يء ال ظلحم الئ يديم، الفإ   م ي جيي يييجيه، تلي  الي مكل   ي الس لمم 

تعئ ي  ل خلال تفيا  الفل   ع يي فه. يل  يييجيه  ي الف ل  اسليم  ي ي يكيم ت فسد  
,  Piagetالي  ليتكم السف ل  مإ ي يء الس لمم يدلا   ل تللي ي ةلك   لئإ  

 ع.1970
 :أسس النظرية البنائية* 

يف ل  الالا   ل خلال السليتكم مإ اانلام الففياليم  : التعلم النشط
 Vygotsky ,1978 .ع 

يف  تي يع نايل الف   يلب  الس لي ي  اللديد  ةيلس لمم : التراكم التدريجي للمعرفة
 ع.2020الميةلم   يي احد، 

تعلدا  الس لمم مإ  ييقي   ييتيم تمياد السف ل  الي م س ي : السياق الواقعي
 Schunk ,2012 .ع 

 يميه  الففيا   ع الآخلحل مإ ت  ح  ي يء الس لمم.: التفاعل الاجتماعي
تؤكد هذ  ال ظلحم  ي الف لي  ااكةل مياليم هي الذ  ي فسد الي اانلام   الس لمم. 

ع 1964الفإ تحف  الففكيل ال لد  االإيدااإ.  تا ي   ة   تا م يييجيه   
ع  شيت  يلي  ي الففيا   ع الئي م الف ليسيم يمياد مإ تايحل  1978افيليتمكإ   

ا  كد   قدتا  الالا  ةلك  م يل، خيصم  ييا  ي تسع  لااي  اخفلاميت   الفل يم.
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ع الي  هسيم ا ف دا  الفك يليجيي الف ليسيم، ةسي مإ يلك  2003 تا م احفيي   
 اال ي ، لفحفي  السف لسيل اتلئيم ا فييجيت  . 

 : معايير تصميم الألعاب التعليمية وفقًا للنظرية البنائية •
مإ تنسيس ي،  ي    ال ظلحم الئ يديمالي  بي ئ    اال ي  الف ليسيم الإلكفلانيمت فسد  

ع، Jonassen ,1999) الففكيل ال لد  ا   السلكلا  تيمل يي م ت ل  تفياليم ت  ا  
ع،  ع تلمي  السحفي   2018لدا  الف ل  السمفسل   تاحه،    تغذيم تاج م ميتحماتلد   

 ع.2019تلااإ الفلال الفل يم ييل السف لسيل  ائد الحسيد،    مفيحي   فدتجميلي 
 هيكل اللعبة وبناء مراحلها تصميم  •

اال ي   مفيحي    تف سل  الن يبميلب  ي  مإ  الفحد    تنياديم  الي  تحف  
 Hartley  ,1994  يتي م السحيالمع،  ع  الفللبم   ياي    خلال  الف ل   ل  لف  ح  

مإ    هداف ااضحمع، ةيلإضيمم يلي تلدي   Chapman & Stone  ,1988اال اأ  
 يدايم ك   ل لم لف  ح  ي تاك السف ل  لس ي ه ا هدامه الف ليسيم. 

 تصميم الأسئلة وفق النموذج البنائي  •
الي    لم   اال ي   الن يبمت فسد  الف ل      فدتجم  تلد   ل سيي  ك   مفي    اخ  

تلاكسيم   تبمي  ع،  ع  لااي   Darling-Hammond et al  ,.2020ةالحلم 
اا  لم  ص يبي   احفيي،    صييمم  يياج يي  الذيل  السف لسيل  ع، 2003لف ي ب 

يلي   تس يديمةيلإضيمم  الففيا    ت سيل   ةلم  لف  ح   الل ب  طلحلم  تيضح 
 االا في ي . 

 التغذية الراجعة والتعزيز  •
االدقيلمتع د   الفيتحم  اللاج م  اال ي    الفغذيم  الف ل   اخ   ت  ح   ا نل ا   ي ي ي مإ 

لك     كيمآ    ي بمع، يلي جينب تيميل  Hattie & Timperley  ,2007الف ليسيم  
  ل لم لدا  الفحفي  الذاتإ االا فسلات مإ الف ل . 

 
 
 



  

 
 472 

 

بية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة    جامعة حلوان -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التر

 تصميم بيئة تعلم داعمة  •
  يي م ر  م ا لل م،  ع تيميل  الف ل  ال ل تعئ ي اال ي  الف ليسيم الي ا فلاتيليي  

تلاد  ا فييجي  يا  ص يبي  الف ل ،  سي يمياده  الي تحليق  قني ا ففي    ل 
 ع.Phillips ,2006الفللبم الف ليسيم  

 أهمية المؤثرات البصرية والصوتية  •
االبنلحمتع  ا   المسشيم  الف ل ،  ي   ظ ل   تا م    السؤثلا    Sillerتللبم 

تعمياد مإ تيضيح  لا   اللشبم، يي سي  كد   تا م   السؤثلا  النيتيم ي    (2000)
كلتينيم  ي    (Darling-Hammond et al., 2020) ديةم   ش نيي   ا ف دا  
 ي حد  ل  امشيم ااطفيل نحي الف ل .  جذاةم
 تصميم الألعاب الإلكترونية التعليمية وفقًا للنظرية البنائية   •

تديميم، ت سل تيامل ي تسل اسليم تنسي  اال ي  الإلكفلانيم الف ليسيم ة د   لا    
الئ يديم ام يليف ي مإ تايحل   يتا  الللاء  االالاقم االف   لد     ع  بي ئ ال ظلحم 

 الالا  يا  ص يبي  الف ل .
 تحليل احتياجات الطلاب وجمع المعلومات •

الفحديي   تحديد  السمف دمم،  ل خلال  الف م  ا فييجي   يفحلي   الفنسي   تئد  اسليم 
يلك  يف سل  يي   .  فيسي  الفل يم  الفلال  ا تا م  الللاء ،  مإ  الالا   يياج  ي  الفإ 
تحلي   جينب  يلي  الللاء ،  مإ  اال  ئ  اللي   نلي   لفحديد  تلييسيم  اخفبيتا   يجلاء 
ال يا   الفإ تؤثل الي الالاقم االف   الللادإ،  سي يمياد مإ اضع تؤحم ااضحم 

 لئ يء  نلام ت ليسيم   ي بم تلااإ ا فييجي  ك  طيلب. 
 صياغة أهداف الألعاب التعليمية  •

يجب أن تكون أهداف الألعاب محددة وواضحة، بحيث تركز على تطوير المهارات 
 الأساسية للطلاب، وتشمل:

تحميل قدت  الالا  الي مك الل يا اللغيحم ات  ح    يتا  الفسيي   .1
 البنل  للكلسي .
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 نلام تفياليم  فدتجم  تايحل الالاقم مإ الللاء  الل لحم  ل خلال تلدي   .2
 مإ الن يبم.

ت  ح  الف   الللادإ ائل تنسي    ي  تحيكإ  ياقئ  ييتيم ااقشيم اتيظيا  .3
  نلام تفياليم تدا  الا في ي  ال سيق للسحفي . 

 تنسي  اتايحل اال ي  
يتم بناء الألعاب بناءً على المعايير المستخلصة من النظرية البنائية، حيث تركز  

 التفاعل، الاستكشاف، والتعلم النشط. تتضمن هذه المرحلة: على 
تنسي  اال ي  ةحي  تحفي  الي  مفيحي   فدتجم مإ الن يبم تحف    ●

 الالا  الي الففكيل االا فكليف.
تايحل السحفي  ةي ف دا  ا يد   ف د  ،  ة  ال ني  االنيت االسؤثلا   ●

 النيتيم، لدا  الإ تاك الحمإ اتحفي  الففيا . 
يادا  يي ي  ل ب ت كي  ياقئ  ييتيم ااقشيم،  سي ي  ا قدت  الالا  الي  ●

 تائيق الس يتا  اللغيحم مإ  ياقئ اسليم.
 اخفبيت اال ي  اتليي  م يليف ي

ة د الانف يء  ل الفايحل، يف  تائيق اال ي  الي  لسيام صغيل   ل الالا  
لفللبم  د  م يليف ي، اجسع السلا ظي   يل   يلم الا ف دا  ا د  تحايل ي  

للأهداف الف ليسيم. ي يء  الي هذ  السلا ظي ، يف  يجلاء الف ديلا  اللاا م لفحميل 
 تللبم الف ل . 

 التقييم النهائي وقياس الأثر  •
يف  قييل تأثيل اال ي  الي تحميل   يتا  الللاء  لد  الالا ، ايلك ةسليتنم  

ا لاج م نفيد  الف ل  ي يء  الي السؤشلا  السحد   اا اء قئ  اب د ا ف دا  اللشبم، 
 مبل ي. يمياد هذا الفليي  مإ تحديد  د  نلي، اال ي  مإ تحليق  هداف الف ل ،  

اإجلاء    تحمي ي   مفلئليم ل سيي تيامل ي  ع ا فييجي  الالا  يا  ص يبي  
 الف ل .
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 الدراسات السابقة: 
 الدراسات العربية أولاً: 

ع: "تنسي   ل ي  يلكفلانيم لفايحل   يتا  الللاء  الل لحم 2021ارخلاي    يل    .1
الف ل " ص يبي   يا   ااطفيل  يلكفلانيم   لد   تايحل  ل ي   الي  الدتا م  تك   

ااطفيل. شسلع  لد   الل لحم  الللاء   لفحميل  الئ يديم  ال ظلحم  الي  بي ئ  ت فسد 
الللاء .  25ال ي م   ت ل   ص يبي   ي ينيي  ل  تحمل  ا   طفلا   ال  ال فيد     فل  
ثلم 40ي مبم   مإ  احي    لحيظم  ا  الل لحم  الللاء   مإ  االدقم  الالاقم  مإ   %

 ااطفيل ةأنفم  . 
 المبادئ البنائية المطبقة:  ●
التعلم النشط: تضمنت الألعاب أنشطة تفاعلية تعتمد على تكرار الكلمات والجمل  ○

 بصوت مرتفع. 
الألعاب لتقديم النصوص بشكل متدرج، من الأحرف  التكرار التدريجي: صُممت  ○

 إلى الجمل الطويلة.
التفاعل الاجتماعي: تضمنت بعض الألعاب مهام جماعية لتعزيز التعاون بين   ○

 الأطفال.
الللاء " 2021ال حفينإ    .2 لفايحل   يتا   الئ يديم  ال ظلحم  الي  قيد   "يلني     ع: 

تك   الدتا م الي تايحل   يتا  الللاء  لد  طلا  ي ينيي  ل ص يبي  مإ 
ال ي م   شسلع  الكلسي .  ت يا  ت     50مك  الايفدادإ.  اللاةع  النئ  طيلب ي  ل 

تنسي  يلني   يلكفلانإ يحفي  الي  نلام تفياليم.  شيت  نفيد  الدتا م يلي  
%،ا  ظ ل الالا  احي   مإ الملام  40تحمل  قم الللاء  لد  الالا  ي مبم  

ال ني    الففيا   ع  ةيل في ا د  الةلم  ت  ح   ا  اال ني ،  الل يا  مك  ا د 
 الس لد .

 : المبادئ البنائية المطبقة ●
 اانلام الففياليم  ياد  مإ يشلاك الالا  ةلك   مفسل.   :التعلم النشط ○
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كيي الالا  يفلليي  لا ظي   بيشل  الي يجيةيت  ،   :التغذية الراجعة الفورية ○
  سي ا ا الف ل  الذاتإ. 

ت  تلمي  السحفي  يلي  مفيحي   فدتجم لفايحل الف   ةلك    :التدرج في التعلم ○
 تنياد .

لد  2020 يي احد   .3 الللاء   لفحميل   يتا   الكفلانيم  ت ليسيم  يي م  "تنسي   ع: 
الف ل " ص يبي   طلا     يا   لد   الللاء   تحميل   يتا   يلي  الدتا م  هدمع 

السل لم الايفداديم  ل يا  ص يبي  الف ل  ةي ف دا  يي م ت ليسيم يلكفلانيم قيدسم  
ال ي م   شسلع  الئ يديم.  ال ظلحم  ي مبم    طيلب ي.  40الي  احي    الدتا م   ظ ل  

% مإ  لام الللاء  ا قف ي اتحمل  لحيظ مإ تفيا  الالا   ع اانلام  50
 الف ليسيم. 

 : المبادئ البنائية المطبقة ●
ت س ع الئي م  نلام تفيح للالا  اكفليف ال لاقي  ييل   :التعلم بالاكتشاف ○

 الكلسي  اال ني  ةأنفم  ،  ة  اللب  ييل النيت االكلسي .
ت  تنسي  الس ي  ةسمفيحي   ف ايد  مإ الن يبم، يدء ا  ل   :التكرار التدريجي ○

 الف لف الي اا لف يلي قلاء  اللس  البميام. 
ت س ع اانلام تسيتحل تفياليم  ة  المحب االإملا  ااخفييت  :التفاعل النشط ○

 الكلسي  النحيحم.
"مياليم اال ي  الف ليسيم مإ   يللم ص يبي  الللاء  لد     (:2019الحارثي ) .4

ا ف دمع الدتا م قييل تأثيل اال ي  الف ليسيم اللقسيم    طلا  السل لم الايفداديم"
الللاء  لد  طلا  النئ اللاةع الايفدادإ. شسلع ال ي م   مإ   يللم ص يبي  

% مإ   يتا   45طيلب ي. ا   فل  نفيد  الدتا م يلي تحمل الالا  ي مبم    30
 مك الل يا اال اق النحيح. 

 المبادئ البنائية المطبقة:  ●
اال ي  ت س ع  ياقئ  ييتيم  ة  قلاء  الإتشي ا  اليي يم   :السياق الواقعي ○

  ا كفيةم اللياد .
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قد ع اال ي  ت ليلي  ميتحم لفحفي  الالا  ا د   :التغذية الراجعة الفورية ○
 الإجيةم النحيحم  ا تنحيح ااخايء.

 ياد  اانلام الي ت  ح  الف    ل   :الربط بين المعرفة الجديدة والسابقة ○
 خلال ياي   تلدي  السفيقي  ةالل  ف يام.

5. ( الحميد  الذاكل     (:2019عبد  تحميل  مإ  الإلكفلانيم  الف ليسيم  اال ي   " ات 
ي ينيي  ل    ال ي لم" طلا   لد   ال ي لم  الذاكل   تحميل   اء  الدتا م  ا ف دمع 

ال ي م   ت ل . ت س ع  يلي  لسيافيل: تللحئيم    40ص يبي   تلميس    طيلب ي ت  
احي    لحيظم مإ اللدت  الي ا فلجيا الس لي ي   شيت  ال فيد  يلإ  ا   اضيةام.

لد   35ي مبم   الس ي   %  ال للإ  ث يء   اء  الف ظي   ،تحمل  الفللحئيم  السلسيام 
 اتللي  نمبم ااخايء مإ اانلام الف ليسيم السيج م. 

 : المبادئ البنائية المطبقة ●
كينع اال ي  تمسح للالا  ةإاي   الس ي   كةل  ل  ل  لف  ح    :تكرار المحاولة ○

 ا في ي  السفيقي . 
ت س ع اال ي  ت ليلي  ميتحم الي الإجيةي    :التغذية الراجعة الفورية ○

 النحيحم اال يط م. 
 ت س ع اال ي   كيمآ   ف يام لفحفي  الالا .  :تنوع أساليب التعزيز ○
ت يالع    "تحميل الذاكل  ال ي لم ةي ف دا  اال ي  الئ يديم" (:2019السلمي ) .6

الدتا م تنسي   ل ي  يلكفلانيم قيدسم الي ال ظلحم الئ يديم لفحفي  الذاكل  ال ي لم 
تحمل   اب  ييم الدتا م طيلب ي. 50لد  طلا  السل لم الايفداديم. شسلع ال ي م 

% مإ اخفبيتا  الذاكل ، ا اا   احي   قدت  الالا  الي 30اا اء ي مبم 
ي تللي  نمبم الفلفع  ث يء     يللم الس لي ي  اا فلجيا ي ةلك    لا، ا  ي  

   اء الس ي . 
 : المبادئ البنائية المطبقة ●
اال ي  ت س ع   ي  تنياديم تف ي ب  ع   :تقسيم المحتوى إلى مستويات ○

 قدتا  الالا . 
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كينع ه يك  لا ظي  ميتحم للالا   يل  : التغذية الراجعة التصحيحية ○
 الإجيةي .

 ت  تنسي  اال ي  لف  ح  الففيا  ييل الايلب االسحفي .  النشط:تعزيز التفاعل  ○
" ثل يي م ت ليسيم امفلاضيم  مف د  يلي ال ظلحم الئ يديم الي   (:2018أحمد ) .7

هدمع الدتا م يلي   تحميل   يتا  الللاء  االف   لد  يا  ص يبي  الف ل "
قييل  ثل يي م ت ليسيم امفلاضيم قيدسم الي ال ظلحم الئ يديم الي تحميل الف    

%  55ا  شيت  ال فيد  يلي تحمل ي مبم   الللادإ لد  طلا  السل لم الإادا يم.
 مإ   يتا  الف   الللادإ ، ا احي   ا في ي  الالا  لل ني  الس لد .

 : المبادئ البنائية المطبقة ●
شل ع الئي م الالا  الي ا فكليف ال ني  ةأنفم     :التعلم بالاكتشاف ○

 ةي ف دا    اا  ت ليسيم  ة  الفيضيحي  السلديم.
ت س ع اانلام تفيالا   بيشل   ع السحفي   ة  الإجيةم   :التفاعل النشط ○

 الي اا  لم السففي م  يل ال ني .
الواقعي .8 اليي يم    :السياق  الالا   قلحبم  ل  يي   مإ  ييقي   ال ني   قعد ع 

ال سليم.  االف ليسي   اللنيل   اللن     ة  
"تنسي  يلني   ت ليسإ ي يدإ لفايحل الففكيل اللحيضإ لد    (:2018العوفي )

الإادا يم" السل لم  ةي ف دا     طلا   اللحيضإ  الففكيل  تحميل  الدتا م  ا ف دمع 
ال ي م   الئ يديم. شسلع  ال ظلحم  الي  قيد   ت ليسإ  النئ    30يلني    طيلب ي  ل 

% لد  40ا شيت  ال فيد  الإ تحمل الففكيل الس الإ ي مبم    ااال الإادا  .
ت  ح    ا  الس لد ،  اللحيضيم  السلكلا   الي     قدتت    احي    ا   ، الالا  

 . الفحلي  االففميل اللحيضإ لدي     يتا  
 : المبادئ البنائية المطبقة ●
 ت  تلدي  اانلام مإ  ياقئ  ييتيم ااقشيم لف  ح  الف  .  :السياق الواقعي ○
الئلني   شلع الالا  الي الففيا   ع السميد  اللحيضيم   :التفاعل النشط ○

 ةلك  اسلإ. 
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الالا  تلليا  لا ظي   بيشل  ا د    ك   مألم   :التغذية الراجعة الفورية ○
 تحيضيم. 

  "تنسي  يي م ت ل  يلكفلانيم لف سيم   يتا  الففكيل الإيدااإ"   (:2017الغنامي ) .9
ت يالع الدتا م تنسي  يي م ت ليسيم يلكفلانيم قيدسم الي ال ظلحم الئ يديم لفحفي   

ال ي م   شسلع  الايفداديم.  السل لم  طلا   لد   الإيدااإ  طيلب ي  ل    30الففكيل 
% مإ   يتا  الففكيل  50 ظ ل  ال فيد  احي   ي مبم    النئ المي ل الايفدادإ. 

الالا   لد   ةيل في  الةلم  اتتفيا   دلا   الفللحئيم.،  السلسيام  لد   الإيدااإ 
اامكيت   تائيق  الي  اللدت   مإ  ااضح  تحمل  ا  الإيداعيم،  الس ي    ث يء   اء 

 الإيداعيم مإ السياقئ الحييتيم لد  الالبم.
 : المبادئ البنائية المطبقة ●
ت س ع الئي م الف ليسيم  نلام ت فسد الي  ليتكم الالا  ةلك   الف ل  ال ل : ○

  مفسل.
ا يلي   اللب  ييل الس لمم اللديد  االلديسم: ○ ت  ي يء السفيقي  اللديد  ا ف ي  

 الس يتف الميةلم للالا .
سسع يفلتيب  فدتج الن يبم لفحفي    الفكلات الفدتحلإ: ○ اانلام الف ليسيم صع

 الففكيل الإيدااإ. 
 الدراسات الأجنبيةثانياً: 

ارخلايع  Plass et al تا م  ت يالع    -10 تنسي   ل ي    ع2015.  يلال 
ال ي م   شسلع  الدتا إ.  االفحني   ال ل   الف ل   لفحفي   مإ   100ت ليسيم  طيلب 

ي مبم   الدتا إ  الفحني   ال فيد  الإ احي    ا  كد   الإادا يم.  %لد  40السل لم 
 ا تحميل قدت  الالا    الالا ، ت  ح  الففيا  ييل الالا   ث يء اانلام الف ليسيم.

 الي تائيق الس لمم السكفمبم.
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 المبادئ البنائية:
: اانلام  اخ  اال ي  تالئع  ل الالا  الففيا  السمفسل  ع  الففيا  ال ل  .1

 السحفي . 
 : اال ي  ت س ع  ياقئ  ييتيم  لتبام ةسيضياي  الف لي . المييل الياق إ .2

 : اال ي  قد ع ت ليلي   مفسل   يل   اء الالا . الفغذيم اللاج م الفيتحم .3
تنسي  يي م ت ليسيم   ع2014 هيانغ ارخلايع  Hwang et alةحةع  تا م  -11

ت فسد الي الفك يليجيي السف للم اال ظلحم الئ يديم لفايحل   يتا  الففكيل ال لد  لد  
طيلب ي.ا  شيت  ال فيد  يلإ احي    80طلا  السل لم الايفداديم. شسلع ال ي م 

ي  60الففكيل ال لد  ي مبم  % ا تحمل الففيا  اللسياإ  ث يء اانلام ا  ي  
 ت  ح  قدت  الالا  الي تب  الس لمم السكفمبم ةيلسياقئ الياقشيم.

 السبي ئ الئ يديم: 
 : ا ف دا  الياقع الس  ا لفيضيح السفيقي . لف ل  الليد  الي المييلا .1
 تلدي   لا ظي   بيشل  ة د الإجيةي  ال يط م.  الفغذيم اللاج م الفنحيحيم:  .2
 تيميل   اا   ا   ة  الللا ي  السلديم. ت يحع   اا  السمياد : .3

تحميل   يتا    ع يلي2010  ندت ييع   Andersonكسي هدمع  تا م  -12
الللاء  لد  طلا  السل لم الايفداديم ةي ف دا   ل ي  ت ليسيم قيدسم الي ال ظلحم  

ال فيد  ال تحمل الف      يييع. ا  فل   8طيلب ي لسد   60الئ يديم. شسلع ال ي م 
%، ا احي   الةلم ةيل في ا د الف ي    ع نني  جديد  لد   45الللادإ ي مبم  

ي تللي  ااخايء مإ مك ت يا الكلسي .   الالا  ا  ي ع
 السبي ئ الئ يديم: 

 : تنسي  اال ي  ةسلا   تدتحليم ت  ا الف  . تيظيا  مفيحي  تنياديم .1
 : تلدي   كيمآ   ي يم ا   يحم لفحفي  الالا .ت يا   يليب السكيمآ   .2
 : ا ف دا  نني  تلااإ الف ل  المييق. اللب  ييل الس لمم الميةلم االلديد  .3
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ا ف دا  اال ي  الف ليسيم اللقسيم  ع2008 جإع   Geeكسي هدمع  تا م  -13
طيلب   100لفحفي  الففكيل ال لد  اتحميل   يتا   حي اا يم. شسلع ال ي م 

% مإ 50  م.  شيت  ال فيد  يلي احي   ي مبم  12-10 اسيته  ييل تفلاا، 
   يتا  الففكيل ال لد  لدي   ، اتحميل اللدت  الي الف ي    ع ال ني .

 السبي ئ الئ يديم: 
 : ت س ع اال ي    ي  ي لفحلي  ال ني  ا   االغيا.الففيا  ال ل  .1
 تلدي   لا ظي   مفسل   يل اخفييتا  الالا . الفغذيم اللاج م الفيتحم: .2
: تنسي  اال ي  لفف ي ب  ع ا فييجي  اقدتا  الف ل  السفسلك   يل السف ل   .3

 الالا . 
 ليتنم  ت    ع2006.  كيلش ل ارخلايع   Kirschner et alا يدتا م  -14

الف لي  الفلليد  االف لي  الئ يدإ لس لمم تأثيل ك     سي الي ت ل  الالا . شسلع 
طيلب ي. ا  شيت  ال فيد  يلإ تحيل الففكيل ال لد  ا   السلكلا    70ال ي م  
 % ا تفيل الف لي  الئ يدإ الي الف لي  الفلليد .30ي مبم 

 السبي ئ الئ يديم: 
 : ت سيل   ي  اسليم تفالب الففيا  السمفسل  ع السلكلا .التعلم النشط .1
 : تلليع الالا  الي ا فكليف الحليل ةأنفم  . التعلم بالاكتشاف .2
 : تلدي  ت ليلي   بيشل  لفحميل اا اء.التغذية الراجعة الفورية .3

Papastergiou-15   هدمع  تا فه مإ تحميل   ع2009 ةيةي فيلجييع
  يتا  الئل لم ةي ف دا   ل ي  ت ليسيم قيدسم الي ال ظلحم الئ يديم. شسلع 

%  55كينع نفيد  الدتا م احي   ي مبم   طيلب ي مإ السل لم الةينيحم. 120ال ي م  
مإ   يتا  الئل لم، تحمل الةلم ةيل في مإ الف ي    ع ااكيا  لد  الالا  ،ا  

 ت  ح  الفحد  االإيداا مإ    السميد  الئل ليم. 
 المبادئ البنائية:

 : تلدي   فيقي  الئل لم تدتحلي ي.التكرار التدريجي .1
 :   ي  تفالب  ليتكم  مفسل . التفاعل النشط .2
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  كيمآ  لفحفي  اا اء. : التعزيزتنويع أساليب  .3
Barab et al-16   تنسي  ايال   هدمع الدتا م  ع2005.  ةيتا  ارخلايع

  طيلب ي مإ السل لم الةينيحم. 40امفلاضيم لفحفي  الف ل  ال ل . شسلع ال ي م 
% مإ تائيق السفيقي ، ا تحميل   يتا      50 ظ ل  ال فيد  احي   ي مبم  

 ت  ح  الففيا  اللسياإ  ث يء الف ل .السلكلا ، ا 
 السبي ئ الئ يديم: 

 :  نلام ت كي  ياقئ  ايايم. السياق الواقعي .1
 تفيا  الالا   ع ال يال  الامفلاضيم لح   لكلا  ت ليسيم.  :التفاعل النشط .2
 : ت ليلي  ميتحم لفحفي  اا اء.التغذية الراجعة المستمرة .3

الف لف الإ تأثيل تائيق  بي ئ  ع2012 ش كع    Schunkاهدمع  تا م  -17
طيلب مإ  100ال ظلحم الئ يديم الي تحميل اا اء ااكي يسإ. شسلع ال ي م  

% مإ ا في ي  السفيقي   45احي   ي مبم  ا كينع ال فيد :  السل لم الةينيحم.
 اللديد ، ا تحميل تائيق الس لمم السكفمبم مإ  ياقئ اسليم. 

 المبادئ البنائية:
 تلليع الالا  الي ا فكليف السفيقي  اللديد . :التعلم بالاكتشاف .1
     السفيقي  الحديةم  ع ال ئلا  الميةلم.  :الربط بين المعرفة الجديدة والسابقة .2
  نلام ت ليسيم تفالب ال س  الفل   االلسياإ.  الففيا  ال ل : .3

تنسي    الدتا مهدمع  ع1999.    يت  ارخلايع  Amory et al تا م -18
طيلب ي   50لشبم ت ليسيم لف  ح  الففكيل ال لد  االففيا  الاجفسياإ. شسلع ال ي م 

% مإ الففكيل  40اكينع ال فيد  تليل يلي احي   ي مبم  مإ السل لم الةينيحم.
 ال لد  ا تحميل   يتا  الفياص  اال س  اللسياإ لدي  .

 :المبادئ البنائية
 تلليع الففيا   ع المي يتحيهي  الف ليسيم. :التعلم النشط .1
 تلدي   لا ظي  ميتحم لفحميل اا اء. :التغذية الراجعة .2
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 : ت  ح  الف ياي ييل الالا .التفاعل الاجتماعي .3
هدمع الدتا م ت يال   ع2003 تحفليت  ييع   Richardson تا م  امإ -19

  يليب الف لي  الئ يدإ مإ تحميل الف   ال سيق اتائيق الس لمم. شسلع ال ي م  
% مإ الف    35طيلب ي مإ السل لم الةينيحم.ا شيت  ال فيد  يلي تحمل ي مبم  50

 ال سيق ا احي   قدت  الالا  الي تائيق السفيقي  ةلك  م يل.
 المبادئ البنائية:

 : تنسي  اانلام لف ي ب ا فييجي  الالا .التعلم المتمركز حول المتعلم .1
 : تلدي  ت ليلي  مل يم لفحميل اا اء.التغذية الراجعة .2
 ا ف دا   ياقئ  ييتيم ااقشيم مإ اانلام. :السياق الواقعي .3

 : التعقيب على الدراسات السابقة
 . ال لي  السلفلكم ييل الدتا ي  1

 الإلكفلانيم: م يليم اال ي  الف ليسيم  ●
 شيت  جسيع الدتا ي  يلي  ات اال ي  مإ احي    امشيم الالا  اتحميل  
ي ا د تنسيس ي ي يء  الي  بي ئ ال ظلحم الئ يديم.     يتات   الللاديم، خنيص 

 الفلكي  الي يا  ص يبي  الف ل : ●
 كد  الدتا ي   ي اال ي  الففياليم  ياد  الالا  الي الفغلب الي  

 الفحديي  السلتبام ةفك الل يا الللاديم، اتحميل الالاقم االدقم. 
 ل خلال يشلاك الالا  مإ  نلام تفياليم تحف ه  الي   الف ل  ال ل :

 السليتكم الف يلم.
االفإ  ثئفع  اتهي مإ تحميل اا اء اتنحيح ااخايء   الفغذيم اللاج م الفيتحم: ●

 ةلك   مفسل. 
الذ   ياد الي ي يء الس لمم ةلك  تنياد  امل ي للدتا    الفكلات الفدتحلإ: ●

 الالا . 
 . الفلال ييل الدتا ي  2
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 ت يا السبي ئ الئ يديم السابلم: ●
ع الي الففيا   Barab et al  .2005تك   ة ض الدتا ي   ة   تا م 

ع الي  2021الاجفسياإ، يي سي تك    تا ي   خل   ة   تا م ال حفينإ  
 الفكلات الفدتحلإ. 

 اا اا  السمف د م:  ●
تفياتع الدتا ي  مإ نيا اال ي  السمف د م،  ي  اافسد  ة ض الدتا ي   

ي، يي سي ا ف د ع  تا ي   خل  يي ي    الي اال ي  اللقسيم السنسسم خنين 
 ت ليسيم امفلاضيم. 

 . الفليا  البحةيم 3
تأثيل   ت يالع  الفإ  الدتا ي   ال ديد  ل  اجي   يلا  ي  ةيللم   ل  الف ليسيم،  اال ي  

ي مإ ااةحيث الفإ تيضح ةلك   فن  كيفيم تنسي  اال ي  الف ليسيم  ه يك نلن 
الف ل .  ص يبي   يا   ت د   ااضحم  ا ؤشلا   الي   يييل  ي يء    الإلكفلانيم 

تنسي    مإ  الئ يديم  ال ظلحم  تائيق  ت يالع  الفإ  الميةلم  الدتا ي   ا ف لا   ة د 
اال ي  الف ليسيم لفحميل   يتا  الللاء  لد  يا  ص يبي  الف ل ،تسحيت    ظ   

 الدتا ي   يل ت  ح  الففيا  ال ل  اتيميل تغذيم تاج م ميتحم. 
 ظ ل  نفيد   الدتا ي  الفإ ت  ت يال ي م يليم ااضحم لفائيق  بي ئ ال ظلحم   

الئ يديم مإ تحميل الس يتا  الللاديم االس لفيم للالا  ابيلفيلإ  لاج م اا اء 
 ي يء  الي  ؤشلا   حد  

 
 :التوصيات بناءً على الدراسات السابقة

 
 تنسي  اال ي  الف ليسيم ي يء  الي  بي ئ ال ظلحم الئ يديم: .1
خلال  نلام ت فسد الي المحب ت  ح  الففيا  ال ل  مإ اال ي   ل  ○

 االإملا  ااخفييت الإجيةي  النحيحم. 
 تلدي  تغذيم تاج م ميتحم  ث يء الل ب لفحفي  الف ل  الذاتإ. ○
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 تيميل يي ي  ت ليسيم امفلاضيم ت كي  ياقئ  ييتيم ااقشيم. ○
     الي يد  السف د   مإ الف لي :  .2
الالا  يا  ص يبي   ا ف دا  ال ني  االنيت اااصيا  لفحفي   ○

 الف ل .
 تنسي  اال ي  الف ليسيم لفلس   نلام تكلاتحم يفدتج مإ الن يبم.  ○
 تدتحب الس لسيل الي تائيق ال ظلحم الئ يديم:  .3
 ت ظي  اتش اس  للس لسيل  يل كيفيم ا ف دا  اال ي  الف ليسيم اللقسيم.  ○
 تيميل   اا  ت ليسيم تقسيم تمياده  مإ تنسي  يي ي  ت ليسيم تفياليم.  ○
 تلليع البح  االفايحل مإ اال ي  الف ليسيم: .4
تسيح   ليتحع ةحةيم لفايحل  ل ي  ت ليسيم   ننم لذا  ص يبي    ○

 الف ل .
ينليء شلاكي  ييل  ايت  اال ي  االبي ةيل الفلبيحيل لفنسي    اا   ○

 ت ليسيم  ئفكل  
السؤشلا  الففنيليم السلفلكم ييل  ا  الس يييل اا ي يمحسكل تحديد  لسيام  ل ا 

 لفنسي  اال ي  الف ليسيم كسي يلإ: الدتا ي  الميةلم 
 .   يييل الففيا  ال ل  1
 السؤشلا :  ●
 ت سيل  نلام تفياليم  ة  المحب االإملا  االإجيةم الفيتحم.  ○
 تحفي  الالا  الي ات يي قلاتا   اخ  اللشبم. ○
 الإجيةم النحيحم. تلليع الالا  الي تكلات السحيالا  لليصيل يلي  ○
 .   يييل الفغذيم اللاج م الفيتحم 2
 السؤشلا :  ●
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 تيميل  لا ظي  ننيم  ا صيتيم ميتحم ة د ك  نلي .  ○
ت سيل يشيتا   لديم   ة  االيايع لفيضيح الإجيةي  النحيحم   ○

 اال يط م.
 ال  تحمي ي  اا اء ةلك   ففيةع لفلليع الف ل  السمفسل. ○
 الفدتحلإ .   يييل الفكلات 3
 السؤشلا :  ●
 تلمي  السحفي  يلي  مفيحي   فدتجم مإ الن يبم.  ○
 تلدي  ال ني  االس ي  الف ليسيم ةلك   ففيةع يلااإ الفلال الفل يم. ○
 تحميل  مفي  الفحديي  تدتحلي ي لفايحل الس يتا . ○
 .   يييل المييل الياق إ 4
 السؤشلا :  ●
 قلاء  لامفي   ا ت يد  قنيل . تنسي  الس ي  لف كي  ياقئ  ييتيم  ة   ○
 ا ف دا   حفي  يا صلم يئي م الالا  الاجفسيعيم االةليفيم. ○
 تب  اانلام الف ليسيم ةسيضياي  ت   الالا  لفحفي ه  الي الف ل .  ○
 .   يييل الففيا  الاجفسياإ5
 السؤشلا :  ●
 ت سيل   ي  جسيعيم  اخ  اللشبم لف  ح  الف ياي.  ○
 تلليع الالا  الي تبي ل اامكيت االحليل  ع ا لاد  .  ○
 . تيميل مل  للالا  لسليتنم   اد    ع الآخلحل ○
○  
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 : إجراءات البحث 
 :هدف القائمة -1

   يييل تنسي  اال ي  الالكفلانيم الف ليسيم للالا  يا  ص يبي  الف ل  
 .امل ي لسبي ئ ال ظلحم الئ يديم  

ا ؤشلا    قيدسم   يييل  ي يء  يلي  البح   هذا  الف ليسيم ي دف  اال ي   لفنسي  
الإلكفلانيم السمف د  يلي  بي ئ ال ظلحم الئ يديم لدا  الالا  يا  ص يبي  الف ل ، 
لا  يسي مإ   يتا  الللاء . يفسة  ال دف مإ تايحل يطيت ااضح يسكل الا ف ي  يليه 
الذاتإ،  االف ل   ال ل ،  الففيا   تحلق  م يلم،  يلكفلانيم  ت ل   يي ي   تنسي   ا د 

 االفكلات الفدتحلإ، االفغذيم اللاج م الفيتحم. 
 :مصادر اشتقاق معايير البحث  -2

لاشتقاق معايير تصميم الألعاب التعليمية الإلكترونية وفقًا لمبادئ النظرية البنائية، 
الوث من  العديد  محتوي  بتحليل  الباحثون  المعاييرقام  هذه  لناء  المصادر  و  ، ائق 

 وهي: 
والبحوث السابقة التي هدفت إلى وضع معايير تصميم الألعاب الدراسات  - 

  .التعليمية الإلكترونية وفقًا لمبادئ النظرية البنائية
تم تحليل محتوى عدد من الدراسات والبحوث العلمية التي تناولت معايير تصميم 
ومن  التعلم.  صعوبات  لذوي  الموجهة  تلك  خاصة  الإلكترونية،  التعليمية  الألعاب 

 أبرز الدراسات التي استند إليها البحث:
ع الفإ تك   الي تنسي  اال ي  الف ليسيم  Plass et al  .2015 تا م  .1

 الإلكفلانيم ا اتهي مإ تحفي  الف ل  ال ل  ات  ح  الفحني  الدتا إ.
ع الفإ ةحةع مإ تأثيل الفك يليجيي السف للم  Hwang et al  .2014 تا م  .2

 اال ظلحم الئ يديم الي تايحل   يتا  الففكيل ال لد  لد  الالا . 
ع الفإ ت يالع تحميل   يتا  الللاء  لد  Anderson   2010 تا م  .3

 طلا  السل لم الايفداديم ةي ف دا  اال ي  الف ليسيم الإلكفلانيم. 
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ع الفإ  كد   ات اال ي  الف ليسيم اللقسيم مإ تحميل  Gee  2008 تا م  .4
   يتا   حي اا يم ات  ح  الففكيل ال لد .

ع الفإ قيتنع ييل الف لي  الفلليد   Kirschner et al  .2006 تا م  .5
 االئ يدإ ا ظ ل  تفيل ااخيل مإ تحميل   يتا     السلكلا .

ع الفإ تك   الي تنسي  اال ي   Papastergiou  2009 تا م  .6
 الف ليسيم لف سيم   يتا  الئل لم ةي ف دا   بي ئ ال ظلحم الئ يديم. 

ع الفإ ت يالع تنسي  ال يال  الامفلاضيم  Barab et al  .2005 تا م  .7
 لفحفي  الف ل  ال ل  ات  ح    يتا     السلكلا .

ع الفإ ةحةع مإ تأثيل تائيق  بي ئ ال ظلحم  Schunk  2012 تا م  .8
 الئ يديم الي تحميل اا اء ااكي يسإ اا في ي  السفيقي  اللديد . 

 السؤ مي  االل ي  ال لسيم السف ننم  -  
ت  الا ف ي  يلي ج ي  ال ديد  ل السؤ مي  البحةيم اال لسيم السف ننم الفإ  

 اض ع   يييل اإتشي ا  لفنسي  اال ي  الف ليسيم، ا   ي: 
الفإ تلد  يتشي ا   يل   EdTech Research Network ؤ مم  ●

 تايحل اال ي  الف ليسيم الإلكفلانيم السمف د  يلي  بي ئ الف ل  الئ يدإ. 
ع  Digital Learning Research Center لك   ةحيث الف ل  اللقسإ   ●

الذ  يايت ا فلاتيليي  للف ل  الليد  الي اال ي  للالا  يا  الا فييجي  
 ال يصم.

 Institute of Educational Technology   د تك يليجيي الف لي    ●
- IET ع الذ  ييمل   يييل لفايحل اال ي  الف ليسيم الففياليم االسيج م

 لفحميل   يتا  الللاء .
 Serious Gamesالسؤ مم اا لحكيم لفايحل اال ي  الف ليسيم   ●

Institute - SGI  ع الفإ ت ع   يييل ل سيي تكي   ال  يصل الففياليم
 مإ اال ي  الف ليسيم ةسي ي د   هداف الف ل  الئ يدإ. 

 الكفب االسلاجع السف ننم  -ج
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ت  الاطلاا الي  لسيام  ل الكفب االسلاجع السف ننم مإ  ليلإ تك يليجيي  
الف لي  اال ظلحم الئ يديم، ةيلإضيمم يلي ااةحيث السف للم يفنسي  يي ي  ت ل   

 يلكفلانيم  ااسم لذا  ص يبي  الف ل .
 ي يء قيدسم   يييل تنسي  اال ي  الف ليسيم الإلكفلانيم   -3

تسع صييمم الس يييل الفإ ت  الفيص  يلي ي  ل السني ت الميةلم الي هي م   يييل  
ا ؤشلا   حد  ، ةحي  تفيامق  ع ا فييجي  الالا  يا  ص يبي  الف ل  اتحلق  

السبي ئ الئ يديم مإ صيتت ي السئدديم تفكيي  ل الل    يييل ا خسمم ا  تب يي  
  ؤشل ا.

 بناء أداة البحث )استبانة الخبراء(  -4
ت  يادا  ا فبينم ل ل  قيدسم الس يييل الي  لسيام  ل ال ئلاء مإ  ليل تك يليجيي  
الف لي ، اتنسي  اال ي  الف ليسيم، ات لي  يا  ص يبي  الف ل . ت دف الا فبينم يلي 

تليي   د   هسيم اكفييم هذ  الس يييل، يضيمم  يلي اقفلا،    ت ديلا  ضلاتحم  
 لفحمي  ي. 

 اختيار عينة البحث  -5
تم اختيار مجموعة من الخبراء والمتخصصين لتحكيم قائمة المعايير، وفقًا للشروط 

 التالية:
 يصليي الي  تجم السيجمفيل  ا الدكفيتا  مإ تك يليجيي الف لي   ا الفلبيم   ●

 ال يصم.
 لدي   خئل  اسليم مإ تنسي  اتايحل اال ي  الف ليسيم اللقسيم. ●
مإ   ● الإلكفلانيم  اال ي   ةي ف دا   تف لق  مإ  ةحيث  ا  ليتحع  شيتكيا 

 الف لي . 
يا   ● ت لي   الإلكفلانإ  ا  الف ل   ي  ي ي   كي يسيم   ليت  مإ  ليل  لدي   

 ص يبي  الف ل . 
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 تطبيق أداة البحث  -6
الس يييل : للفأكد  ل صدل قيدسم الس يييل الس لاضم ةيلا فبينم طلب صدل  -  

 ل السحكسيل ييداء الل   مإ هذ  الس يييل االسؤشلا   ل  ي  :  لالم اااااي  
 ال مئيم لسد   هسيم هذ  الس يييل. 

 اكيي السشييت الذ   قفل ه البح  الحيلإ هي: 
الإ تيامل   د ا يصل  -اي م البح   -• ييا جيء الياي ال مئإ لفلديلا  السحكسيل 

 ع م ي ي د اان ي نمئي ي ايلي ي ل ذا السشييت. ٧٥الفنسي   كئل  ل  ا يميا  <   
الإ تيامل   د  -اي م البح   -• ييا جيء الياي ال مئإ لفلديلا  السنسسيل  

ع ي د اان ي نمئي ي  في ا ي لإتي م  ٧٥ع يلإ  ق   ل>  ٥٠الفنسي   ل كث   ا يصل
 هذا ال  نل  ا الاهفسي  ةي ف دا ه .

الإ تيامل   د  -اي م البح   -• ييا جيء الياي ال مئإ لفلديلا  السنسسيل 
ع ي د اان ي نمئي ي قليلا لإتي م هذا ال  نل  ٥٠ا يصل الفنسي   ل  صفلع يلإ > 

  ا الاهفسي  ةي ف دا ه. 
 د  كفييف ي مإ ك   شييت اك   ؤشل، ا ي ييا كينع ه يك  ؤشلا   خل  تلتب   -

 ي ذا السشييت ، ميذكلهي السحك  مإ السكيي الس ن  لذلك مإ ن ييم ك   شييت. 
 قم صييمم الس يييل االسؤشلا  اليات   تحع ك   ليل، ايلك ةيقفلا، النييمم   -

 الس ي بم ميل السشييت  ا السؤشل الذ  يلا  السحك  يحفيج يلي ت دي  . 
 : إجراءات التطبيق* 

الا فبينم الي اي م البح  ائل الئلحد الإلكفلانإ االفملي  الل نإ. طعلب ت  تياحع  
الف ديلا   اتلدي   لا ظيت    يل  ك   شييت،  تليي   د   هسيم  ال ئلاء   ل 

 السلفل م. 
 المعالجة الإحصائية

 :تم معالجة بيانات الاستبانة إحصائيًا كما يلي
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 مي  الياي ال مئإ لك   ؤشل  ل السؤشلا   ي  كينع يجييف ي تحديد قيسم   -
 الإ  ل   فدتج 

ا  ميل    ع  ي  ايللع ي نيديي  ةحمي  الياي   -      -، كيلفيلإ      جد 
 صفلع -  ١ -  ٢ال مئإ لك  ي د ااي ك  قيسم الإ  ل   فدتج  ي   اايع الاي   

 احف   مي  الياي ال مئإ لك   شييت ا ؤشل ةي ف دا  الس ي لم الفيليم :  -
ايلك ة د الياي ال مئإ لك   شييت ا ؤشل =  لسيا  الفكلاتا × الفلديل ال مئإ  

 ل يع ÷ 
 الياي ال مئإ ااالي × اد  ال ي م 

 :نتائج البحث وتفسيرها
ت  تفلحغ  لفل ي  السحكسيل اقد تللت  ي يؤخذ ةيلف دي   ا الإضيمم ييا ن  اليه  

ات ديلا  النييمم الفإ   كةل  ل  حك  ، افيسي يلإ ال  الإضيمي  السلفل م  
 .  حك ، اقد جيء  ال فيد  كسي يلإ اتفق الي ي   كةل  ل

 : الوزن النسبي لأهمية المعايير -أ 
 جيء  جسيع اااااي ال مئيم تئيل  هسيم  نلع جسيع الس يييل االسؤشلا  السلتبام 

 ع١٫٠٠ي ي. الإ الياي ال مئإ ال  يدإ  ل جينب السحكسيل اي م البح  اهي  
 وترجع الباحثة ذلك لأسباب عدة هي: 

•  لااي  البي ةم الدقم مإ الحنيل السني ت السلادسم االسف ننم لاشفليل  
 الس يييل ا ؤشلات ي 

•  لااي  البي ةم للدقم مإ تحلي  هذ  السني ت  سي تلتب اليه اليصيل يلي   يييل  
ا ؤشلا   حد   يسكل الإمي      ي اسلي ي مإ اضع   يييل تنسي  اال ي   

 الالكفلانيم الف ليسيم ةي ف دا  ال ظلحم الئ يديم . 
 الإضافات : -ب 

 .سيي    يضيمي  مإ قيدسم الس يييلل  يلفل، السحك
 التعديلات في الصياغة : -ج 
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ه يك ت ديلا  اد  مإ النييمم اتفق  كةل  ل  حك  الي يجلاد ي اقد  خذ  ي ي  
 البي ةم. 
( في  ١جدول  التعديلات  في  (  إجرائها  على  محكم  من  أكثر  اتفق  التي  الصياغة 

التعلم   صعوبات  ذوي  للطلاب  التعليمية  الالكترونية  الألعاب  تصميم  معايير  قائمة 
 .وفقًا لمبادئ النظرية البنائية

 المؤشر بعد التعديل   المؤشر قبل التعديل  المعيار موضع التعديل 

لأيقونة أن يصمم شكل مناسب  المعيار السابع 
 المساعدة بما يدل عليها.

أن يصمم شكل وحجم ومساحة  
مناسبة لأيقونة المساعدة بما  

 يدل عليها. 

أن يتم ثبات مكان استدعاء نمط   المعيار السابع 
 المساعدة.  

أن يتم تثبيت مكان استدعاء  
 نمط المساعدة.  

ا ااتب يي يلإ  ي يكيي  شييت ا   الحي  اكذلك  شيت السحكسيي يلإ تغييل السؤشل 
السل لم   مإ ي تلااي الاخفبيتا  طئي م اخنيد  يا  ص يبي  ت ل  الللاء  اهي 

 . الايفداديم
الإ ال ظلحم   ل ي  الإلكفلانيم الف ليسيم ي يء  ابذلك  صبحع قيدسم   يييل تنسي  اا

 الئ يديم لذا  ص يبي  الف ل  الل    يييل ا خسمم ا  تب يي  ؤشل ا اهإ كيلفيلإ: 
 المعايير و المؤشرات 

المعيار الأول: تصميم ألعاب تهدف إلى تحسين الذاكرة   (                    1)
وتساعد على تقوية العاملة القائمة على النظرية البنائية بطريقة فعالة تحقق أهداف التعلم 

 الذاكرة العاملة و توظف عناصر التعلم من خلال الألعاب الإلكترونية بطريقة صحيحة 

(1)        

           

 

  

 المؤشرات الدالة على تحقق المعيار 

تساعد على بناء التعلم و  أن تتيح اللعبة إعادة المحاولة مرات عدة كى
 تثبيته وتوظيفه ومراجعته.

1 

أن توضع فى بداية اللعبة الهدف العام وهو الهدف الأعلى لتحقيق النجاح  
 والانتقال للمستوى الذي يليه.

2 

أن تحدد اللعبة بزمن مناسب لكل سؤال لكى تنمى لدى المتعلم السرعة و  3 
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 الدقة والاتقان .

أن تسير اللعبة وفقًا لمجموعة من القواعد كى يعتاد المتعلم على احترام 
 القوانين. 

4 

أن تقسم اللعبة إلى مستويات تصاعدية كى تغرس فى المتعلم روح التحدى 
 والإرادة. 

5 

أن تتنوع أساليب التعزيز والمكافآت لتحقيق التنافس وتشجيع المتعلم على  
 الاستمرار والفاعلية فى التعلم 

6 

المعيار الثانى: تصميم أسئلة ألعاب الذاكرة العاملة القائمة على النظرية 
 البنائية بطريقة فعالة تساعد على تحسين الذاكرة العاملة .

(2) 

   تحقق المعيار المؤشرات الدالة على 

 7 أن تكون الأسئلة متدرجة في الصعوبة داخل كل مستوى 

 8 أن تكون الأسئلة محكية المرجع، الموجهة بالأهداف. 

 9 أن تكون صياغة الأسئلة سهلة وبسيطة كى يفهمها المتعلم. 

 10 أن يكون هناك مثال تمهيدى تجريبى لبيان طريقة اللعب فى كل مستوى.

 11 أن تكون الأسئلة شاملة لجميع عناصر المحتوى التعليمى المقدم.

ألا يقل عدد البدائل أو الاختيارات عن ثلاثة بدائل في أسئلة الاختيار من 
 متعدد. 

12 

 13 أن تكون منطقة الاستجابة تحت كل سؤال.

 14 أن تسير الأسئلة وفق زمن محدد لكل سؤال.

 15 الصياغة وخالية من الأخطاء العلمية و الفنية.أن تكون الأسئلة سليمة 

أن تقدم الأسئلة التحدى المناسب الذى يطور و ينمى الذاكرة العاملة و  
 ينميها لدى المتعلم. 

16 

 17 أن تصاغ الأسئلة بناءًا على نموذج بادلى للذاكرة العاملة.

 18 أن تغطى الأسئلة كل مكونات الذاكرة العاملة. 

أن تعالج الأسئلة نواحى القصور فى الذاكرة العاملة لدى ذوى صعوبات تعلم  
 القراءة بشكل متسلسل. 

19 

المعيار الثالث: تقديم التغذية الراجعة والتعزيزات بطريقة تساعد على اكتساب  
 التعلم. 

(3) 

   المؤشرات الدالة على تحقق المعيار:

 20 بشكل فورى وليس مؤجل. أن تقدم التغذية الراجعة لكل سؤال 
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 21 أن تكون التغذية الراجعة تصحيحية تساعد على إكتساب المعرفة. 

 22 أن يتم التعزيز فى حالة اجتياز المتعلم للسؤال. 

أن يتم التدرج فى مستوى المكافآت تبعًا للتدرج فى مستوى صعوبة السؤال  
 ومستوى اللعبة. 

23 

 24 سؤال لتشجيع المتعلم أثناء التعلم. أن يتم اتباع التعزيز بعد كل 

أن يتم إضافة نقاط ربح فى حالة سرعة المتعلم فى الإجابة عن كل سؤال  
 بشكل صحيح. 

25 

أن يتم تكرار نفس السؤال بنفس مستوى الصعوبة داخل كل مستوى في حالة  
 فشل المتعلم فى إجابته.

26 

المعيار الرابع: تصميم ألعاب الذاكرة العاملة بطريقة تساعد على سهولة 
 استرجاع المعرفة.

(4) 

   المؤشرات الدالة على تحقق المعيار:

 27 مختلف أكثر من مرة.أن يسمح للطالب بتكرار الأسئلة بشكل 

 28 أن يختلف ترتيب الأسئلة لكل مستوى فى حالة عدم اجتياز المتعلم للمستوى.

المعيار الخامس: تصميم الشخصيات وشكل الأسئلة والشخصيات بشكل  
 يضفي الشعور بالتسلية والاستمتاع للمتعلم. 

(5) 

   المؤشرات الدالة على تحقق المعيار:

الشخصيات بأشكال كرتونية شائعة و محبوبة لدى الأطفال لتجعل  أن تكون 
 اللعبة محببة وشيقة.

29 

 30 أن يكون تصميم الشخصيات متميز مشابه للحقيقة بحيث يجذب المتعلم.

 31 أن تعبر كل شخصية عن مدلولها تعبيرا صادقًا. 

العاملة القائمة المعيار السادس: توظيف المؤثرات الصوتية لألعاب الذاكرة 
 على النظرية البنائية 

(6) 

   المؤشرات الدالة على تحقق المعيار:

 32 أن تساعد المؤثرات الصوتية فى توضيح مراحل اللعب المختلفة 

أن تكون التعليمات الصوتية بسيطة وهادفة بقدر الإمكان لتقليل تشتت 
 المعلم. 

33 

 34 بحيث لا تؤدي إلى تشتت المتعلم.أن تكون درجة المؤثر الصوتي مناسبة 

المعيار السابع: تصميم أنماط المساعدة بما يساعد على سهولة الاستخدام  
 للمتعلم.
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   المؤشرات الدالة على تحقق المعيار:

 35 أن يصمم شكل وحجم ومساحة مناسبة لأيقونة المساعدة بما يدل عليها. 

 36 المساعدة. أن يتم ثبات تثبيت مكان استدعاء نمط 

 37 أن يتم تحديد عدد مرات استدعاء المساعدة للمتعلم فى كل مستوى.

أن يتم تحديد عدد مرات المساعدة المستخدمة للمتعلم، وكذلك عدد المحاولات  
 المتبقية للاستخدام. 

38 

المعيار الثامن: تصميم بيئة التعلم ألعاب الذاكرة العاملة القائمة على النظرية  
 البنائية بشكل يساعد التلاميذ ذوي صعوبات التعلم 

  

   المؤشرات الدالة على تحقق المعيار:

 39 أن يعتمد تصميم البرنامج على استراتيجيات التعلم المتنوعة. 

 40 أن تعتمد اللعبة على نموذج الذاكرة العاملة لبادلى

تراعى الاختبارات طبيعة وخصائص ذوي صعوبات تعلم  المعيار التاسع:أن
 القراءة 

  

 41 أن يصمم البرنامج بطريقة توفر بيئة عمل آمنة للمتعلمين. 

المعيار العاشر: أن تصمم بيئة ألعاب اختبارات الذاكرة العاملة القائمة على  
 والقابلية للاستخدام.النظرية البنائية بصورة تتميز السهولة والدقة والوضوح 

  

 42 أن تكون ملائمة لخصائص المتعلمين واحتياجاتهم واهتماماتهم.

 43 أن تكون بسيطة وخالية من التعقيد.

 44 أن تتميز بسهولة التشغيل. 

 45 أن تضم التعليمات الواضحة لكيفية سير اللعبة

 : خلاصة النتائج
يلي قيدسم شي لم  كينم  ل اث إ الل    فل  نفيد  الدتا م الحيليم ال الفيص  

 شييتا  تغاإ جسيع جيانب تنسي  اال ي  الإلكفلانيم الف ليسيم لذا  ص يبي  ت ل  
الللاء  املي  لسبي ئ ال ظلحم الئ يديم. اقد تئيل  ي ك   شييت يففلا يلي  لسيام  ل 

السؤشلا  الدقيلم الفإ تعم   مإ تحليق  هداف الف ل  اتحميل اا اء الللادإ للالا  
ي يء  الي تحلي  اا ييي      يييل ا خسمم ا  تب يي  ؤشل ا. 10يلغ اد هي  

السف ننم االدتا ي  الفللحئيم   ياء ال لبيم  ا ااج ئيمع، تئيل  ي تائيق  بي ئ 
ال ظلحم الئ يديم مإ تنسي  اال ي  الإلكفلانيم الف ليسيم له تأثيل ااضح مإ تحميل  
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الالاقم الللاديم، ا قم الللاء ، اا في ي  السفيقي  لد  الالا  يا  ص يبي  
 الللاء .

 تيصيي  البح  الي السمفي  الفائيلإ 
تصميم  معايير  لتطبيق  يلي  ما  يُقترح  إليها،  التوصل  تم  التي  النتائج  إلى  استناداً 
الألعاب الإلكترونية التعليمية بشكل فعال في دعم تعلم القراءة لدى ذوي صعوبات 

 التعلم: 
 : إنشاء مركز متخصص لتطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية ●

يفيلي السلك  يادا  اتايحل  ل ي  ت ليسيم  ئ يم الي  بي ئ  ○
 ال ظلحم الئ يديم. 

ي   السلك  ملحلي   ل السف ننيل مإ تك يليجيي الف لي  االفلبيم   ○
 ال يصم  ع خئل  مإ تنسي  اال ي  الففياليم. 

 MITيففح السلك  ق يا  اتنيل  ع  ؤ مي  ةحةيم ايلسيم  ة   ○
Media Lab اCarnegie Mellon’s Entertainment 

Technology Center . لفبي ل ال ئلا 
 :تكنولوجيا التعليم ة لمعلمي التربية الخاصة وإخصائيتطوير برامج تدريبي  ●

الإلكفلانإ للأل ي  ت سيل ا دا  تدتحئيم  يل  بي ئ الفنسي   ○
 الف ليسيم السمف د  يلي ال ظلحم الئ يديم. 

الد اتش اس  ا اتا  تدتحئيم مإ  ث يء ال د م لف  ح  قدتا    ○
 الس لسيل الي تائيق الس يييل السنسسم.

 :دمج معايير تصميم الألعاب الإلكترونية في المناهج الدراسية ●
يي  الفلبيم  ت سيل هذ  الس يييل مإ السللتا  الف ننيم مإ كل ○

 تك يليجيي الف لي .   ابلا   يادا  يخنيدإ
ال س  الي تحدي  الس يه  لفلس   يضياي  تف لق يفنسي  اتليي    ○

 اال ي  الف ليسيم.



  

 
 496 

 

بية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة    جامعة حلوان -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التر

 :تشجيع البحوث المستقبلية ●
يجلاء  تا ي  تللحئيم لفليي   ثل اال ي  الف ليسيم السنسسم املي   ○

 ل ذ  الس يييل الي تحميل   يتا  الللاء .
 تا م ي كينيم تائيق الس يييل مإ  ليلا  ت ليسيم  خل  لذا    ○

 ص يبي  الف ل . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 تصميم الألعاب الالكترونية التعليمية للطلاب ذوي صعوبات التعلممعايير  "
ا مبادئ النظرية البنائية  "وفقً

 497 
 

 المراجع: 
  المراجع العربية: أولاً: 
لفايحل  ع.  2021ال حفينإ،  حسد.   .1 الئ يديم  ال ظلحم  الي  قيد   يلني   

الللاء  ال لبيم     يتا   السسلكم  السلك   ي ،  جي  م   ت يلم  يجمفيلع. 
 الم ي يم.

 ات اال ي  الف ليسيم الإلكفلانيم مإ تحميل  ع.  2019ائد الحسيد، هيجل.   .2
  ت يلم  كفيتا ع. جي  م الليهل ،  نل. الذاكل  ال ي لم

خيلد.   .3 مإ   يللم ص يبي   2019الحيتثإ،  الف ليسيم  اال ي   "مياليم  ع. 
الايفداديم"،   السل لم  طلا   لد   اال فميمالللاء   الفلبيحم  ال لي   ،   للم 

25(3) ،45-63. 
لفايحل   يتا   2021 يل ،   سد، ارخلاي.   .4 يلكفلانيم  ع. "تنسي   ل ي  

،   للم البحيث الفلبيحم الللاء  الل لحم لد  ااطفيل يا  ص يبي  الف ل "،  
15(2) ،121-138. 

ال ظلحم  ع.  2018  سد،  سيل.   .5 يلي  امفلاضيم  مف د   ت ليسيم  يي م   ثل 
 ت يلم    الئ يديم الي تحميل   يتا  الللاء  االف   لد  يا  ص يبي  الف ل  

  كفيتا ع. جي  م الإ ك دتحم،  نل.
تحميل  2020اللي إ،   سد.   .6 مإ  الففياليم  الف ليسيم  اال ي   "م يليم  ع. 

الفلبيم الحديةم   يتا  الف   الللادإ لد  طلا  السل لم الايفداديم"،   ،   للم 
12(4) ،89-105. 

الالاقم  2019الدا ل ،  حسد.   .7 ت  ح   مإ  اللقسيم  اال ي   "ا ف دا   ع. 
-22،  (1)10،   للم الف لي  اللقسإالللاديم لد  طلا  السل لم الايفداديم"،  

40. 
تنسي  لشبم ت ليسيم لفايحل   يتا  الفحلي  الللادإ  ع.  2021جييل، الإ.    .8

الف ل  ص يبي   يا   السسلكم   لد   اللل ،  جي  م      ت يلم  يجمفيلع. 
 ال لبيم الم ي يم.



  

 
 498 

 

بية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة    جامعة حلوان -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التر

ع. " ثل ا ف دا  يي م ت ليسيم امفلاضيم  مف د  يلي 2018الإ،  نافي.   .9
الل لحم"،   الللاء   تحميل  الي  الئ يديم  الفلبيحم  ال ظلحم  الدتا ي    للم 

 .72-55، (3)20، اال فميم
ع. "م يليم تنسي   ل ي  يلكفلانيم قيدسم الي  2020ييني،  مل.   .10

الف ل "،   ص يبي   يا   لد   الللاء   لفحميل  الئ يديم  ال ظلحم   للم   بي ئ 
 .149-132،  (1)17، تك يليجيي الف لي 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 تصميم الألعاب الالكترونية التعليمية للطلاب ذوي صعوبات التعلممعايير  "
ا مبادئ النظرية البنائية  "وفقً

 499 
 

 المراجع الأجنبية: ثانياً: 
1. Barab, S., & Others. (2005). "Designing virtual worlds for learning: 

A constructivist perspective." Educational Technology Research 
and Development, 53(4), 56-68. 

2. Plass, J. L., Homer, B. D., & Kinzer, C. K. (2015). "Designing 
effective educational games: A constructivist approach." Journal of 
Educational Psychology, 107(3), 607-622. 

3. Hwang, G. J., & Others. (2014). "A context-aware ubiquitous 
learning environment for constructivist learning." Computers & 
Education, 69, 169-178. 

4. Amory, A., & Others. (1999). "Applying constructivist principles to 
the design of educational games." South African Journal of Higher 
Education, 13(2), 103-113. 

5. Schunk, D. H. (2012). Learning theories: An educational 
perspective (6th ed.). Pearson. 

6. Richardson, V. (2003). "Constructivist pedagogy." Teachers 
College Record, 105(9), 1623-1640. 

7. Gee, J. P. (2008). "Learning and games." In K. Salen (Ed.), The 
ecology of games: Connecting youth, games, and learning (pp. 
21-40). MIT Press. 

8. Vygotsky, L. (1978). Mind in society: The development of higher 
psychological processes. Harvard University Press. 

9. Kirschner, P. A., Sweller, J., & Clark, R. E. (2006). "Why minimal 
guidance during instruction does not work: An analysis of the 
failure of constructivist, discovery, problem-based, experiential, 



  

 
 500 

 

بية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة    جامعة حلوان -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التر

and inquiry-based teaching." Educational Psychologist, 41(2), 75-
86. 

10- Papastergiou, M. (2009). "Digital game-based learning in high 
school computer science education: Impact on educational 
effectiveness and student motivation." Computers & Educatio  


